Atlas Copco

DYN@LYZER SNABBGUIDE

Anslutning av enheter

1. Oppna rullgardinsmenyn i den vita rutan.

2. Systemet séker nu efter tillgdngliga valtar.

3. Valj aktuell valtmodell/serienummmer i listan.

4. Tryck pa "Start” for att fortsatta.

5. lkonerna foér "Position” och “"Maskin” skall nu
bli gréna vilket indikerar att uppkopplingen
fungerar korrekt.

Importera projekt
1. Ga till Vélj/Skapa
2. Satti USB-minnet dar projektet/projekten
finns i tableten.
3. | importfonstret som kommer upp véljer du det
projekt du 6nskar att importera.
4. Tryck pa "Fortsatt”.

VaI//Skapa projekt

Skapa ett nytt projekt genom att trycka pa
plustecknet i projektkolumnen.

2. Tryck i den vita rutan for att mata in ett egen-
valt namn pa projektet. (valfritt)

3. Val av enhet, metrisk eller imperial, gors ge-
nom att trycka pa respektive enhet.

4. Lagra Projektet genom att trycka pa “Skapa”.

Koordinatsystem - Info
e Alla projekt som skapas i Ombord-systemet
tilldelas en UTM-zon per automatik. Denna
beror pa aktuell longitud-och latitud position
och kan inte andras.
¢ Projekt som ar skapade i Office-systemet kan
tilldelas andra koordinatsystem.

VaI//Skapa objekt
Skapa nytt objekt genom att trycka pa plus-
tecknet i objektkolumnen.
2. Tryck i den vita rutan for att mata in ett egen-
valt namn pa objektet. (valfritt)
3. Lagra Objektet genom att trycka pa "Skapa”.
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Referenslinjer- Info
Objekt som skapas i Ombord-systemet kan ej kop-
plas mot en referenslinje. Detta kan endast géras
da Objektet skapas i Office-systemet.

Valj/Skapa — lager
Skapa nytt lager genom att trycka pa plusteck-
net i lagerkolumnen.
2. Valj vilken typ av material som skall packas:
Asfalt eller Jord.
3. Trycki den vita rutan for att mata in ett egen-
valt namn pa lagret. (valfritt)

Egenskaper for lager

Niva:
Mata in vilken niva som galler for lagret relativt
fardig yta, anges i meter [m].

Val av packningsmétarvérde:
Valj det packningsmatarvarde som véltens pack-
ningsmatare kan leverera och som kravstéllningen
skall gbras emot.

Viéltinstéllningar:
Mata in 6nskad véaltningshastighet samt vibrations-
amplitud som en véagledning for foraren.

Temperaturgrdnser (endast asfalt):
Mata den hogsta respektive lagsta temperatur vid
vilken vibrerande packning far utféras.

Acceptansvérde:
Bestam malvarde, kalibrering. (kalibrering end. for
jord).

Packmétarvérde/tillvéxt:
Mata in det procenttal som skall indikera att pack-
ningen bedéms som slutford.
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Antal éverfarter:
Mata in det antal 6verfarter som skall uppnas fér
att packningen skall anses vara slutford.

Svaga ytor (endast jord):
e Mata in det antal svaga ytor som systemet skall
lokalisera vid analys av den packade ytan. Dessa
kommer per automatik att vara minst 10 m2. (kan
goras storre eller mindre)
* Lagra det skapade lagret genom att valja “Skapa”.

Produktion/Inspelning
1. Ga till Vélj/Skapa
2. Valj 6nskat projekt/objekt/lager
3. Tryck pa "Start”

Pausa/starta inspelning 4
Paus/inspelningsknappen anvands for att tillfal-
ligt pausa inspelningen samt for att darefter starta
inspelningen igen.

Zoom/panorering
o0 Zoomning gor med plus-minus knapparna.
o Panorering gérs med hjélp av pekskarmen och
ditt finger da inspelningen &r pausad. Valtsymbolen
atergar till centrumlage dé inspelningen startas )
igen.

Viéxla mellan olika métvérden
Anvand de vita pilarna till vénster och hoger for att
byta visningslége, det finns som mest fyra lagen att
vélja pa:
e CMV/Eyg
e CMV / Eyp tillvaxt
«  OQverfarter
e Temperatur (endast asfaltlager)

Single/Split view
Valj mellan en eller tva kartor med knappen.




